
Το Σινικό Τείχος (The Great Wall)

Τ���� 1: Ο παίκτης παίρνει 6 νομίσματα από την τράπεζα και 

τα προσθέτει στο θησαυροφυλάκιό του.

Τ���� 2: Στο τέλος του παιχνιδιού, ο παίκτης κερδίζει ένα 

επιπλέον επιστημονικό σύμβολο της επιλογής του.

Τ���� 3: Ο παίκτης προσθέτει 2 Ασπίδες στο σύνολό του για 

την επίλυση συγκρούσεων.

Τ���� 4: Ο παίκτης μπορεί να επιλέξει, στο τέλος του 

τρέχοντος γύρου, μια κάρτα Εποχής από τη στοίβα ξεσκαρ- 

ταρισμένων και να την παίξει δωρεάν.

Τ���� 1:  Ο παίκτης παίρνει 8 νομίσματα από την τράπεζα. Οι 

δύο γείτονές του παίρνουν από 2 νομίσματα επίσης.

Τ���� 2: Στο τέλος του παιχνιδιού, η μάσκα αντιγράφει το 

επιστημονικό σύμβολο μιας πράσινης κάρτας μιας γειτο- 

νικής πόλης.

Διευκρίνιση: Ο παίκτης επιτρέπεται να αντιγράψει το σύμβολο 

μιας κάρτας γειτονικής πόλης, ακόμη κι αν έχει την ίδια κάρτα 

στη δική του πόλη.

Τ���� 3:  Στο τέλος της τρέχουσας Εποχής, ο παίκτης δεν 

συμμετέχει στην επίλυση συγκρούσεων. Η πόλη στα 

αριστερά του, συνεπώς, αντιμετωπίζει την πόλη στα δεξιά 

του. Επιπλέον, κάθε παίκτης εκτος του ιδιοκτήτη του 

Θαύματος, πρέπει να πληρώσει 2 νομίσματα στην τράπεζα.

Αν δεν παίζετε με την επέκταση Cities, ο παίκτης που έχει 

μόνο ένα νόμισμα, το επιστρέφει στην τράπεζα, ενω ο 

παίκτης που δεν έχει καθόλου νομίσματα, δεν δέχεται 

άλλη ποινή.

Διευκρίνιση: Στην περίπτωση όπου έχουν μείνει μόνο 2 

παίκτες για την επίλυση συγκρούσεων, τότε αντιμετωπί- 

ζουν μόνο μια φορά ο ένας τον άλλο κερδίζοντας έναν δείκτη 

ο κάθε ένας.

Τ���� 3:  Τη στιγμή που το Τμήμα αυτό θα κατασκευα- 

στεί, ο παίκτης πρέπει να επιλέξει έναν από τους Ηγέτες 

που έχει προηγουμένως στρατολογήσει και να τον τοπο- 

θετήσει κλειστό στην κατάλληλη θέση του ταμπλό. Ο 

παίκτης δεν εκμεταλλεύεται πια την ιδιότητα του Ηγέτη. 

Στο τέλος του παιχνιδιού, ο παίκτης κερδίζει πόντους ίσους 

με δύο φορές το κόστος του Ηγέτη.

Παράδειγμα: Η Ιωάννα κατασκευάζει το Τμήμα του Θαύ- 

ματος τοποθετώντας τον Αρχιμήδη στην άκρη του ταμπλό. 

Δεν εκμεταλλεύεται πια τη δύναμη που είχε, για μείωση 

κόστους των πράσινων καρτών, αλλά θα κερδίσει στο 

τέλος του παιχνιδιού 8 πόντους (4 νομίσματα x2).

Τ���� 1:  Το ίδιο με το Τμήμα 3 της πλευράς (Α)

Τ���� 2:  Το ίδιο με το Τμήμα 3 της πλευράς (Α)

Τ���� 4:  Επιτρέπει στον παίκτη να πάρει, σε κάθε γύρο, ένα 

υλικό της επιλογής του, μεταξύ όσων δεν παράγει η πόλη του με 

τις καφέ και γκρι κάρτες, και τα αρχικά υλικά του ταμπλό του.

Διευκρίνιση: Τα υλικά που παράγονται από τις κίτρινες, λευκές 

ή μαύρες κάρτες δεν λαμβάνονται υπόψη.

Ειδικός Κανόνας: τα Τμήματα του Σινικού Τείχους μπορούν να κατασκευαστούν με οποιαδήποτε σειρά.

Διευκρίνιση: Ο παίκτης πρέπι να επιλέξει το Τμήμα που θα κατασκευάσει πριν αποκαλύψουν οι υπόλοιποι τις ενέργειές τους. 

Αμπού Σίμπελ (Abu Simbel)
Διευκρίνιση: Το Θαύμα αυτό απαιτεί την επέκταση Ηγέτες.



Στόουνχεντζ (Stonehenge)

Μανεκέν Πις (Manneken Pis)

Συχνές Ερωτήσεις

Ειδικός Κανόνας: Το Μανεκέν Πις δεν παράγει καθόλου υλικά, αλλά ο ιδιοκτήτης του ξεκινάει το παιχνίδι με 4 επιπλέον νομίσματα.

Αν χρειαστεί να πάρουν πολλοί παίκτες μαζί, κάρτες από τις ξεσκαρταρισμένες, η σειρά εκτέλεσης 

είναι η εξής: Αλικαρνασσός, Σινικό Τείχος, Μανεκέν Πις, Σολομώντας και τέλος η Συντεχνία των 

Εταίρων.

Τ���� 3: Τη στιγμή αυτή που θα κατασκευαστεί το τρίτο 

τμήμα του Θαύματος, ο παίκτης κερδίζει 2 πόντους για 

κάθε πέτρα που έχει στις καφέ κάρτες του.

Τ���� 1: Το τμήμα αυτό, μόλις κατασκευαστεί, δίνει 1 

νόμισμα για κάθε σύμβολο πέτρας στις καφέ κάρτες του 

παίκτη. Στο τέλος του παιχνιδιού, το Τμήμα αυτό δίνει 1 

πόντο για κάθε Πέτρα που βρίσκεται στις καφέ κάρτες του 

παίκτη.

Τ���� 2: Στο τέλος του παιχνιδιού, ο παίκτης ανοίγει την 

κάρτα που χρησιμοποίησε για να κατασκευάσει το Τμήμα 

αυτό. Επειτα, ο παίκτης κερδίζει 1 πόντο για κάθε κάρτα 

του χρώματος της κάρτας αυτής., που βρίσκεται στις δύο 

γειτονικές πόλεις του.

Παράδειγμα: Ο Νίκος έχει κατασκευάσει το Τμήμα του 

Θαύματος με μια μπλε κάρτα. Στο τέλος του παιχνιδιού, 

αποκαλύπτει την κάρτα και κερδίζει 1 πόντο για κάθε μπλε 

κάρτα που βρίσκεται στις δύο γειτονικές του πόλεις.

Τ���� 1: Ο παίκτης εφαρμόζει τις ιδιότητες του πρώτου 

Τμήματος του Θαύματος στα αριστερά του.

Τ���� 2: Ο παίκτης εφαρμόζει τις ιδιότητες του δεύτερου 

Τμήματος του θαύματος στα δεξιά του.

Τ���� 3: Ο παίκτης εφαρμόζει τις ιδιότητες του τρίτου 

Τμήματος του Θαύματος στα αριστερά του.

Διευκρινίσεις:

- το κόστος κατασκευής των Τμημάτων του Μανεκέν Πις 

είναι ίδιο με των Τμημάτων που αντιγράφει.

- δεν είναι αναγκαίο να έχουν κατασκευαστεί τα τμήματα 

που αντιγράφονται, από τον αρχικό τους ιδιοκτήτη.

- αν το Σινικό Τείχος γειτονεύει με το Μανεκέν Πις, ο 

ιδιοκτήτης του Μανεκέν Πις, μπορεί να επιλέξει ποιό Τμήμα 

του Τείχους θέλει να αντιγράψει.

Τ���� 1: Ο παίκτης παίρνει 7 νομίσματα από την Τράπεζα. 
Επίσης κερδίζει μια επιπλέον Ασπίδα για την επίλυση 
Συγκρούσεων και 7 πόντους.
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