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1 торговая зона

Путешественник

5 маркеров торговли

1 блокнот

Описание
Путешественник бродит по горной местности Южной Америки, принося новые идеи и активы из своих 
путешествий всем, кто его встречает. В его торговой зоне вы можете приобрести редкие товары в 
обмен на драгоценные розовые опалы.

С этим расширением в игре планирование ваших шагов становится более важным и конкуренция 
за доступ к ресурсам становится сильнее. Прежде всего, активы, которые вы можете купить у 
путешественника, открывают новые способы увеличить ваше богатство.

Кроме того, непредвиденные события в горных массивах Боливии и Перу потребуют от вас принимать 
быстрые решения и менять свою стратегию. Успех в этом - совершенно новая задача! Кто готов?

Компоненты

66 карт

5 тайлов путешественника

30 опалов

36 маркеров ПО
(11×1ПО, 11×2ПО, 14×5ПО)

5 подсказок по активам

1 дом 1 лодка 5 заказов 1 здание 21 карта актива
(12×I этапа, 9×II этапа)

37 событий 
(6×A, 6×B, 3×C, 

6×D, 16×E)

Each player may 
pay 1 coin to 
gain 1 cart.

A2

Whenever you pass, you may immediately 
move your pawn to any location.

Cartography

after
PASSING

Начало

Разложите игру как обычно со следующими изменениями:

Добавьте карту нового дома к 10 домам (всего в игре будет 11 домов)

Добавьте карту новой лодки к 10 лодкам (всего в игре будет 11 лодок)

Перемешайте 5 новых карт заказов вместе со старыми (всего в игре будет 10 или 12 заказов, как обычно)

Отсортируйте карты событий по группам от А до Е и перемешайте каждую группу лицом вниз. Затем соберите 
стопку из карт событий лицом вниз - сверху вниз: все 16 карт из группы E, 3 случайные карты из D, все 3 карты 
из C, 3 случайные карты из B и 3 случайные карты из группы А. Уберите все остальные карты, не показывая их.

Bartering:  
Each time you
fulfill an order,
gain 1 coin. 

Building Crane: 
Each time you buy
an extension, you
pay 1 coin less, to
a minimum of
1 coin. 

Cartography: 
Whenever you
pass, you may
immediately
move your pawn
to any location.

Commission: 
Gain 1 coin each
time you choose
to move your
pawn to the
location with the
traveler and take

any action during the same turn (it does not need 
to be a traveler action). Gain this coin before
taking the action.

 
Construction:
You may store
both stone and
ore in the same
warehouse rows.
However, you may
still only start one

row with stone and one with ore.

Forestry:  
You may store
both wood and
cacao in the
same warehouse
rows. However,
you may still only

start one row with wood and one with cacao. 

Management: 
Each time you
complete a
warehouse row,
gain 1 coin.

Preservation:
You may
store food in
warehouse rows
that were started
with corn. 

Science:  
Each time you
gain an asset
(including this 
one), gain
1 point.

Smoke Curing: 
Whenever you
sell fish at the
market, you gain
2 coins per fish
sold.

Wholesale: 
You may have
2 unfulfilled
orders at once.
You may take
a second order
even if you have

one unfulfilled order. When you take the basic
action to deliver goods, you may fulfill both orders
simultaneously.

Woodcarving: 
Whenever you
sell wood at the
market, you gain
2 coins per
wood sold. 

Commission

Gain 1 coin each time you move your pawn  
to the traveler and take any action.

Each time you complete a  
warehouse row, gain 1 coin.

Management

Smoke Curing

You gain 2 coins per fish you  
sell at the market.

You may store wood and cacao in  
the same warehouse rows.

Forestry

Construction

You may store stone and ore in 
the same warehouse rows.

You may store food in warehouse rows 
that were started with corn.

Preservation

Stage I Assets

Science

Gain 1 point each time you gain an asset.

You may have 2 unfulfilled orders. When you 
deliver goods, you may fulfill both orders.

Wholesale

Woodcarving

You gain 2 coins per wood you 
sell at the market.

Each time you fulfill an order, 
gain 1 coin.

Bartering

Extensions cost you 1 coin less  
(minimum  1 coin).

Building Crane

Whenever you pass, you may immediately 
move your pawn to any location.

Cartography

after
PASSING

THE TRAVELER
Путешественник
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ИГРА БЕЗ ПУТЕШЕСТВЕННИКА
Если хотите, то можете играть без путешественника. В этом случае используйте только эти 
части из расширения: карты событий, маркеры ПО, карту дома, карту лодки и новые заказы.

  Замешайте новую карту здания вместе со старыми картами заданий (если используете этот модуль)

Поместите торговую зону в середину круга, образованного 7 локациями. Поместите все карты активов
этапа I лицом вверх на позицию «I» и поместите все карты активов этапа II лицом вниз на позицию «II».

ПУБЛИЧНАЯ ИНФОРМАЦИЯ
В любой момент любой игрок может посмотреть любые открытые активы в торговой зоне
или подсчитать, сколько событий было выполнено.

 Каждый игрок помещает маркер торговли своего цвета в торговую зону (указывая свое направление)

Важно: Торговая зона - это не локация. Она никогда не занимается фишкой Путешественника или игрока.
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Наряду с торговыми площадками, отмеченные кубиками игроков, торговая зона также имеет общее торговое место 
с символом      За исключением него, любые другие торговые площадки, не отмеченные игроками, игнорируются.

Поместите Путешественника на дорогу

Каждый игрок берет подсказку по активам

Каждый игрок берет тайл путешественника и размещает его над планшетом действий

Разместите маркеры ПО и опалы в пределах досягаемости каждого из игроков

МАРКЕРЫ ПО И ОПАЛЫ НЕ ЛИМИТИРОВАНЫ
Если маркеры ПО или опалы закончатся, игроки могут заменить их другими компонентами

Теперь игра начинается!
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КОРОТКИЙ ВАРИАНТ ИГРЫ
Вы можете играть в оба варианта (с путешественником или без) как в короткую игру.
В короткой игре каждый игрок начинает на участке дороги “5” и с 1 едой в дополнение к 
товарам, указанным на стартовом жетоне роли.
Для стопки карт событий берите лишь 3 карты случайных событий из группы E (не все 16). 
Теперь игра может закончиться 3-им способом: завершить игру в конце раунда, когда 
открывается последнее из 15 событий.
В каждой фазе подготовки всегда убирайте тайл пристройки из нижней части (место без 
дополнительных затрат), даже если в ходе раунда были приобретены другие пристройки.

ИЗМЕНЕНИЯ В ИГРЕ

Играйте по тем же правилам, что и в основной игре, но внесите следующие изменения:    
Во время каждого раунда, перед 1 фазой вытягивания, добавьте еще одну фазу событий

Фаза 0: Событие (открыть одно событие и, если возможно, сразу же его выполнить)

  0: Событие
Стартовый игрок открывает верхнюю карту события и кладет ее лицом вверх в стопку сброса.

Если на событии есть символ     - оно выполняется немедленно, если карта не указывает на другое. Если это влияет 
на всех, то выполните в порядке хода, начиная с первого игрока. Игрок может использовать свой эффект лишь 1 раз.

Если событие без символа     - оно затрагивает всех игроков в течение всего раунда.

Некоторые события также имеют эффект внизу карты с символом      - выполните этот эффект, только если играете в 
игру с Путешественником. Этот эффект либо добавит тайл товара из общего запаса на общее торговое место, либо 
перевернет активы этапа II лицом вверх. Если в запасе нет тайлов указанных товаров, то ничего не происходит.

1: Вытягивание

Прежде чем вытянуть тайлы товаров, вы можете вернуть любое число монет с мест действий ваших активов в запас   
и можете взять тайлы с мест действий тайла путешественника и активов, и вернуть их на пустые места планирования.

2: Планирование

В этой фазе вы также можете размещать тайлы товаров из ваших мест планирования в места действий вашего тайла
путешественника и места действий активов. Вы также можете положить монеты на места действий ваших активов.

Как обычно, после того, как разместили тайлы товаров или монеты, вы должны оставить их там, пока не используете 
их для действия или не заберете их в начале фазы вытягивания.

  3: Действия
В этой фазе вы также можете выполнить основные действия на тайле путешественника и действия с ваших активов с
символом     . Чтобы выполнить эти действия, ваша фишка должна быть в том же месте, что и Путешественник.

Чтобы использовать актив, который использует монеты или товары, вы должны поместить их на карту актива в фазе
планирования. Нельзя будет еще поместить монеты на активы в этой фазе.

Если у вас есть пристройка с дополнительным местом для действий, вы также можете использовать ее для действий 
путешественника.

Действия Путешественника

Это новые базовые действия, указанные на тайлах путешественника, доступные каждому игроку:

Купить опалы: Возьмите 1 или несколько тайлов товаров с ваших мест действий и положите их в свой ящик.                            
За каждый тайл, который вы положили в свой ящик, получите 1 опал из общего запаса.

Купить актив: Возьмите 1 любой актив лицом вверх из торговой зоны, оплатите его цену
и поместите его перед собой лицом вверх. Цена актива указана в верхнем правом углу: 
любой 1 товар (включая еду) или 1 из 6 товаров с более высокой ценой (указан в нижнем 
ряду тайла путешественника). Возьмите эти товары из одного места действия с тайла 
путешественника и поместите их в свою торговую площадку на торговой зоне.

Each time you fulfill an order, 
gain 1 coin.

Bartering Assistance

With the traveler, pay 1 coin to draw 1 good and 
put it on action/planning space or container.
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Важно:
Каждый игрок может купить максимум 1 актив за раунд.
Размещайте товары, которые платите за актив, в торговой зоне, а не в ящике или запасе.

В начале игры только активы этапа I находятся лицом вверх и доступны для покупки, активы же этапа II 
лицом вниз и недоступны. Событие в группе C сделает активы этапа II открытыми и доступными к покупке.

Активы без символа       дают постоянные преимущества владельцу и могут быть использованы сразу же.

Активы с символом      показывают действия путешественника, которые может предпринять владелец актива. 
Чтобы выполнить действие актива, надо разместить на нем нужные товары/монеты в фазе планирования. Вы 
можете выполнять действия активов, только если ваша фишка находится в том месте, что и Путешественник.

Как обычно, поместите товары, используемые для действия актива, в свой ящик и 
верните монеты, использованные для действия актива, в общий запас.

Купить товар: Возьмите 1 товар из общего торгового места или с торговой площадки другого игрока и отдайте 
опалы, указанные около товара на тайле путешественника (1 или 2 опала). Возьмите опалы из своего запаса и 
верните их в общий. Этим действием можно купить лишь 1 товар, но делать его можно несколько раз в раунд.

Важно:
Вы не можете таким образом покупать товары из своей торговой площадки!

 4: Подготовка

В конце фазы переместите путешественника в следующую по часовой стрелке локацию, не занятую фишкой игрока.

Конец

Каждый игрок получает 1 ПО за 2 опала, которые у него есть; 1 опал не приносит очков.
Подсчитайте все маркеры ПО, отметьте их в блокноте в строке для маркеров ПО и добавьте их к общему итогу.

A >> Новое Задание

Иметь как минимум 3 актива в конце игры
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B >> Карты Событий
Гр

уп
па

 A

Each player  
gains 2 coins. 

A1

Игроки получают по 2 монеты

(Путешественник: 
поместите 1 еду в
общее торговое место)

Each player may 
pay 1 coin to 
gain 1 cart.

A2

Каждый игрок может заплатить
1 монету и получить 1 повозку.
Каждый игрок может купить 1 
повозку в деревне в этот раунд.

(Путешественник:
поместите 1 камень в
общее торговое место)

Extensions cost  
1 coin less  

(min 1 coin).

A3

Цена пристройки в этом 
раунде на 1 монету меньше 
(минимум 1 монета)

(Путешественник: 
поместите 1 рыбу в
общее торговое место)

Fish and wood 
may be sold  

at the market 
for 1 coin.

A4

В этом раунде, рыба и дерево 
могут быть проданы на рынке,
каждая за 1 монету

(Путешественник:
поместите 1 альпаку в
общее торговое место)

Each player may 
take 1 food and 
put it in their 

container.

A5

Каждый игрок может взять 
1 еду из запаса и положить 
ее в свой ящик

(Путешественник:
поместите 1 шерсть в
общее торговое место)

If an extension is 
bought, close  
the gap but do 

not refill.

A6 В этом раунде каждый раз, 
когда покупается пристройка, 
сразу же сдвигайте оставшиеся 
пристройки вниз, чтобы закрыть 
разрыв, но не полняя новыми

(Путешественник:
поместите 1 шерсть в
общее торговое место)

Гр
уп

па
 B

Remove the 
bottom extension, 

close the gap, 
and refill.

B1

Уберите нижнюю пристройку 
с рынка, сдвиньте оставшиеся 
вниз, чтобы закрыть разрыв, 
и пополните рынок новыми

Each player with 
no coins  

gains 1 point.

B2

Игроки без монет получают 1 ПО

Each player 
may use 1 more 
planning space 

and draw 1 more 
good (max 8).

B3

В этом раунде каждый игрок
может использовать еще 1
место для планирования.
Чтобы заполнить доп. место
для планирования, каждый
игрок также получает еще 1
товар (максимум 8 товаров).

Each player may 
advance 1 step 
along the road.

B4

Каждый игрок может пройти на 
1 шаг вперед по дороге. Если вы 
при этом получите 1 кукурузу, то
можете сразу же сохранить ее
себе на склад или же доставить 
для выполнения своего заказа
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Each player may 
pay 1 coin to 
gain 1 wood.

B5

Каждый игрок может отдать 1 
монету, чтобы взять 1 дерево 
из запаса и поместить его в 
свой ящик. Делайте это, даже 
если дерева всем не хватает.

B6

 Each player may 
pay 1 coin to 
gain 1 stone.

Каждый игрок может отдать 1 
монету, чтобы взять 1 камень  
из запаса и поместить его в 
свой ящик. Делайте это, даже 
если камня для всех не хватает.

Гр
уп

па
 C C1

Each player 
may use 1 more 
planning space 

and draw 1 more 
good (max 8).

В этом раунде каждый игрок
может использовать еще 1
место для планирования.
Чтобы заполнить доп. место
для планирования, каждый
игрок также получает еще 1
товар (максимум 8 товаров).

Each move 
without a cart 

moves the pawn 
up to 2 steps.

C2

В этом раунде каждое движение 
без повозки (за счет еды, монет 
или стекла) перемещает фишку
до 2 шагов

Each player  
gains 1 coin. 

Stage II assets 
available now

C3

Игроки получают по 2 монеты

(Путешественник: 
Переверните карты активов  
этапа II лицом вверх - теперь
можно купить любые активы)

Гр
уп

па
 D D1

Each player 
gains 1 coin 

per completed 
warehouse row. 

Каждый игрок получает 1 
монету за заполненный 
ряд на своем складе

(Путешественник:
поместите 1 стекло в
общее торговое место)

D2

Each player  
may pay 1 coin  
to gain 1 point  
(max 2 points).

Каждый игрок может заплатить 
1 монету и получить 1 ПО или же 
отдать 2 монеты и получить 2 ПО

(Путешественник:
поместите 1 ткань в
общее торговое место)

D3

Each player 
may pay 1 coin 
to gain 1 cloth.

Каждый игрок может отдать 1 
монету, чтобы взять 1 шерсть
из запаса и поместить ее в 
свой ящик. Делайте это, даже 
если шерсти всем не хватает.

(Путешественник:
поместите 1 руду в
общее торговое место)

D4

Each player may 
pay 1 coin 

to gain 1 ore.

Каждый игрок может отдать 1 
монету, чтобы взять 1 руду из 
общего запаса и поместить ее
в свой ящик. Сдлайте это, даже 
если руды для всех не хватает.

(Путешественник:
поместите 1 какао в
общее торговое место)
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D5

Each player 
may pay 1 coin 

to gain 1 alpaca.

Каждый игрок может отдать 1 
монету, чтобы взять 1 альпаку
из запаса и поместить ее в 
свой ящик. Делайте это, даже 
если альпак всем не хватает.

(Путешественник:
поместите 1 дерево в
общее торговое место)

D6

Each player may 
move their pawn 
to any location.

Каждый игрок может сразу же
переместить свою фишку в 
любую локацию

(Путешественник:
поместите 1 серебро в
общее торговое место)

Гр
уп

па
 E E1

Each player  
may move 1 corn 

around their 
warehouse, leaving 

no empty row.

Все игроки могут переместить 1 
кукурузу на другое место склада 
(не в пустой ряд и не оставляя 
пустой ряд после нее). Кукуруза 
может заменить другой товар, 
если он из ряда кукурузы или 
если ряд кукурузы не завершен. 
(Путешественник:
поместите 1 альпаку в
общее торговое место)

E2

During drawing, 
each player may 
store or deliver 

1 good from 
planning space, 

then redraw.

В фазе вытягивания все игроки
могут сохранить на склад или 
доставить 1 товар на заказ из 
места планирования, а затем 
взять 1 товар из своего мешка.
Если вы выполнили заказ и 
получили 1 кукурузу, сразу же
сохраните ее на свой склад 
или доставьте на заказ.

E3

Each player may 
draw 3 goods and 

store them in 
started rows.

Игроки могут взять 3 товара из 
мешка и сразу же сохранить их 
на складе. Нельзя заполнять 
новые ряды, лишь продолжать 
начатые. Верните все товары, 
которые вы не можете или не 
хотите сохранять на складе,
обратно в мешок.

E4

Each player 
may choose to 

deactivate their 
free cart for  
this round  

to gain 2 points.

Игроки могут деактивировать 
свою бесплатную повозку, 
чтобы получить 2ПО.
Если вы сделаете это, сразу
же переместите повозку в 
свободное место справа, 
показывая, что ее нельзя 
использовать в этом раунде.

E5

Each player may 
pay 1 food to the 

supply to gain  
2 points.

Игроки могут заплатить 1 еду в 
запас, чтобы получить 2 ПО.
Эта еда может быть из вашего 
мешка, ящика, из любых мест
действий, пристроек, тайла 
путешественника или активов, 
но не с заказов или со склада.

E6

During drawing, 
each player may 
gain 2 coins by 

returning 1 good 
from planning 

space to container.

Во время фазы вытягивания
каждый игрок может взять 1 
товар с места планирования 
и вернуть его в свой ящик,
чтобы получить 2 монеты.

E7

Each player may 
gain 2 points 
by using 1 less 

planning space and 
drawing 1 less good.

Игроки могут использовать на 1 
место планирования меньше в
раунде, чтобы получить 2ПО. 
Если вы решите сделаете это, 
вытяните на 1 товар меньше.

E8

Each player may 
lose 1 extension 

(B, C, or D) to 
gain 2 points.

Игроки могут убрать одну из 
своих пристроек группы B,C,D 
из игры, чтобы получить 2ПО. 
Возвратите все товары с этой
пристройки к себе в ящик, 
верните монеты в свой запас 
и сохраните кукурузу на склад.
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E9

Each player may 
move goods on 
action spaces to 

other action spaces 
or container.

Игроки могут переместить 
любые товары со одних своих
мест действий на другие места
(но не с мест планирования) 
или переместить товары к себе
в ящик в любой комбинации.

E10

Each player may 
return 1 cart  

(not free cart)  
to the village to  

gain 2 points.

Игроки могут вернуть 1 повозку
в деревню, чтобы получить 2ПО. 
Но вы не можете вернуть свою 
первую бесплатную повозку.

E11

Remove 1 order  
at random from 

the market.

Случайно выберите 1 заказ с 
рынка и уберите его из игры. 
Если на рынке нет заказов,   
то ничего не происходит. 

(Путешественник:
поместите 1 камень в
общее торговое место)

E12

Remove 1 house  
at random from 

the village.

Случайно выберите 1 дом из 
деревни и уберите его из игры. 
Если в деревне нет домов,          
то ничего не происходит.

(Путешественник:
поместите 1 дерево в
общее торговое место)

E13

Each player may 
empty their entire 

container into 
their bag.

Игроки могут опустошить
весь свой ящик в мешок

(Путешественник:
поместите 1 шерсть в
общее торговое место)

E14

Each player may 
draw 1 good and 

place it on action 
space or return  

it to bag.

Игроки могут вытянуть 1 товар и  
поместить его на 1 из своих мест
действий или вернуть в мешок

E15

Each player with 
no coins gains  

2 coins. Все игроки без денег
получают по 2 монеты

E16

MIN

The player with 
the least corn in 
their warehouse 
gains 2 points.

Игрок с наименьшим 
количеством кукурузы на 
своем складе получает 2ПО. 
При ничье по числу кукурузу
каждый игрок получает 2ПО.
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Бартер:
Каждый раз, при
выполнении заказа, 
получите 1 монету

Кран:
Каждый раз, при  
покупке пристройки,  
платите на 1 монету 
меньше (хотя бы 1)

Картография:
Каждый раз, при 
пасе, можете  сразу 
же переместить 
фишку в любое место

Комиссия:
Получите 1 монету 
каждый раз, когда 
решите переместить 
фишку в локацию с 
путешественником и 

выполнить любое действие в течение этого же хода
(это не должно быть действием путешественника). 
Получите монету, прежде чем выполнять действие.

Строительство:
Вы можете хранить 
камень и руду вместе 
в одних рядах склада. 
Но, вы можете начать 
только 1 ряд с камня 
и 1 ряд с руды.

Лесничество:  
Вы можете хранить
какао и дерево в
одних рядах склада.
Но, вы можете начать
только 1 ряд с какао   
и 1 ряд с дерева.

Управление:
Каждый раз, при
заполнении ряда
на вашем складе, 
получаете 1 монету

Сохранение:
Можно хранить еду
в тех рядах склада, 
которые были 
начаты с кукурузы

Наука:
Каждый раз, при 
получении актива
(включая этот), 
получаете 1 ПО.

Консервация:
Каждый раз, при 
продаже рыбы на 
рынке, получаете 2 
монеты за каждую
проданную рыбу.

Опт:
Можно иметь сразу 
2 невыполненных 
заказа. Вы можете 
взять второй заказ, 
даже если есть еще 
не выполненный.

Когда выполняете основное действие по доставке 
товара на склад - можете выполнить сразу 2 заказа.

Резьба:
Каждый раз, при
продаже дерева на
рынке, получаете 2
монеты за каждое
проданное дерево.

Commission

Gain 1 coin each time you move your pawn  
to the traveler and take any action.

Each time you complete a  
warehouse row, gain 1 coin.

Management

Smoke Curing

You gain 2 coins per fish you  
sell at the market.

You may store wood and cacao in  
the same warehouse rows.

Forestry

Construction

You may store stone and ore in 
the same warehouse rows.

You may store food in warehouse rows 
that were started with corn.

Preservation

Активы 1 этапа

Science

Gain 1 point each time you gain an asset.

You may have 2 unfulfilled orders. When you 
deliver goods, you may fulfill both orders.

Wholesale

Woodcarving

You gain 2 coins per wood you 
sell at the market.

Each time you fulfill an order, 
gain 1 coin.

Bartering

Extensions cost you 1 coin less  
(minimum  1 coin).

Building Crane

Whenever you pass, you may immediately 
move your pawn to any location.

Cartography

after
PASSING



Активы 2 этапа

Альпаководство:
Если ваша фишка
находится вместе с
путешественником, 
можете положить 1 
альпаку в свой ящик, 
чтобы получить 2ПО.

Помощь:
Если ваша фишка
находится вместе с
путешественником, 
можете заплатить 1 
монету, чтобы взять
1 товар из мешка и

сразу же положить его на пустое место действия,
на свободное место планирования, или в ящик. 
Верните монету в запас. Любое действие, ставшее
возможным после применения этого актива,  
может быть выполнено в этом же раунде.

Экспорт:  
Если ваша фишка
находится вместе с
путешественником,
можете заплатить 1
товар (включая еду), 
чтобы получить 1ПО.  

Положите товар в свой ящик.

Гастрономия:
Если ваша фишка
находится вместе с
путешественником,
можете положить 1
еду в общий запас, 
чтобы получить 1 ПО.

Ремесла:
Если ваша фишка
находится вместе с
путешественником,
можете заплатить 1
монету в общий запас, 
чтобы получить 1 ПО.

Повозка:
Каждый раз, при 
использовании
повозки, которая  
стоит еду, можете 
вместо этого взять
ее для перехода на 
1 шаг, не тратя еду.

Аренда:
В конце каждой 
фазы событий
получите 1 монету.

Путешествие:
Получайте 1ПО
каждый раз, когда 
вы перемещаете
фишку в локацию с 
путешественником
и делаете какие-то

действия в этом же ходе (это не обязательно 
должно быть действием путешественника).

Торговля: 
Можно заплатить, 
чтобы двигаться с 
помощью повозки
за стекло вместо 
еды, помещая 
стекло на место

для еды во время фазы планирования действий.
После движения, поместите стекло в свой ящик.

Alpaca Trade

With the traveler, pay 1 alpaca to your 
container to gain 2 points.

Assistance

With the traveler, pay 1 coin to draw 1 good and 
put it on action/planning space or container.

Exporting

With the traveler, pay any 1 good to  
your container to gain 1 point.

Gastronomy

With the traveler, pay 1 food to  
the supply to gain 3 points.

Rental

At the end of each event phase, gain 1 coin.

Handicrafts

With the traveler, pay 1 coin to  
the supply to gain 1 point.

Pannier

You can use any carts that would cost food 
to move 1 step without spending food.

Trade Journey

Gain 1 point each time you move your pawn 
to the traveler and take any action.

Trading Route

You may pay to move with carts by paying 
glass, placing it on the food space.


