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	Медведь
	После атаки можешь атаковать снова выжившими войсками
	После атаки, уничтожь ВСЕ войска, принимавшие участие в битве
	Наёмники:  уничтожь 3 войска в любом 1 регионе
	[bookmark: _GoBack]Наём: добавь 3 дружественных войска в ЛЮБОЙ ПУСТОЙ регион (либо в разные регионы)
	Подчинение: после атаки, за каждое  уничтоженное вражеское войско, добавь 1 войско активной империи в любой регион (регионы) под её контролем
	Рассеяться: перемести ВСЕ войска из выбранного региона в любое количество соседних регионов, под контролем данной империи

	Орел
	ПЕРЕД своим действием, перемести своего агента в другое место и НЕМЕДЛЕННО выполни это действие (любое)
	Наёмники:  уничтожь 3 войска в любом 1 регионе
	Твои атаки могут быть направлены в любой вражеский ПУСТОЙ регион
	Алхимический огонь: выбери 1 войско активной империи.  Уничтожь до 5 вражеских войск в любых соседних регионах.
	Заселение: добавь по дружественному войску в каждый регион под контролем текущей империи
	Армада:  Твои атаки могут быть направлены в ЛЮБОЙ вражеский регион

	Слон
	При атаке добавь 1 войско
	Наём: добавь 3 дружественных войска в ЛЮБОЙ регион (либо в разные регионы)
	Алхимический огонь: выбери 1 войско активной империи.  Уничтожь до 5 вражеских войск в любых соседних регионах.
	При атаке добавь 3 войска
	Подкрепления: добавь до 6 войск к текущей атаки из любого региона, который ПОД КОНТРОЛЕМ у текущей империи
	Волнения: добавь 4 дружественных войска в любой ПУСТОЙ регион БЕЗ города или форта

	Лев
	ВМЕСТО действия текущего агента, используй действие другого СВОЕГО агента
	Подчинение: после атаки, за каждое  уничтоженное вражеское войско, добавь 1 войско активной империи в любой регион (регионы) под её контролем
	Заселение: добавь по дружественному войску в каждый регион под контролем текущей империи
	Подкрепления: добавь до 6 войск к текущей атаки из любого региона, который ПОД КОНТРОЛЕМ у текущей империи
	Добавь 3 дружественных войска в любой город
	Полуночное масло: после выполнения действия агента повтори его

	Конь
	Передвинь 1 войско АКТИВНОЙ империи в ЛЮБОЙ другой регион, который она контролирует
	Рассеяться: перемести ВСЕ войска из выбранного региона в любое количество соседних регионов, под контролем данной империи
	Армада:  Твои атаки могут быть направлены в ЛЮБОЙ вражеский регион
	Волнения: добавь 4 дружественных войска в любой ПУСТОЙ регион БЕЗ города или форта
	Полуночное масло: после выполнения действия агента повтори его
	Расставь войска любой империи как угодно в рамках регионов под её контролем. Нельзя оставлять регионы или превышать продовольственный лимит.



Дружественный – относится к той империи, которая в настоящий момент активна
Продовольственный лимит – 4, с фермой повышается до 6
