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1 шкала очков 4 участка города4 участка сельской местности

1 игровой планшет «Дворянство» 4 планшета игроков 16 книг 12 жетонов 
хлеба

12 золотых 
монет

12 Перстней

4 подданных16 ремесленников 8 советниковРесурсы: 11 дерева, 11 ткани, 
11 зерна и 11 камня

4 строения

A GIFT FROM
THE PEOPLE

THIS ROUND

14 карт событий20 карт дворян

BARON

NEXT RANK:
COUNT

36 карт действий 22 карты Мастеров 
(16хА, 6хВ)

MASTER OF COIN

4 памятки

1. Play 1 Action Card

2. Perform Actions
(1x, each. Any order)

Movement
Action

Bonus Actions

Card
Action

1 маркер Хлеба4 маркера 
Помощи

4 маркера Даров12 жетонов 
Почестей

1 маркер Камня 1 статуя (состоит из 3-х 
частей; соберите перед 

первой игрой)

Вступление
В королевстве Эмара мир и покой: с тех пор, как король Тедорий Мудрый взошел на трон, все войны, 
волнения и неудобства ушли в прошлое. Тедорий всегда заботился о благосостоянии своих подданных 
больше, чем о власти богатых.
Именно поэтому он желает подготовится ко времени, как он уйдет на покой. Только тот, кто 
сможет заботиться о поданных Эмара так же, как он, достоин носить его корону.
Для проверки навыков претендентов Тедорий и его советники подготовили несколько испытаний.
Тот, кто получит поддержку большинства населения, заслужит право носить корону Эмара, как 
только Тедорий уйдет на покой.
Для этого претенденты должны накормить подданных, но самое главное обеспечить каждого прочным 
жилищем. Поэтому активное строительство станет одной из главных задач претендентов.
Вы молодой, амбициозный и многообещающий дворянин, который участвует в состязании за корону 
Эмара и почесть короля Тедория. В помощь вам король посылает двух своих советников, которые будут 
вам помогать реализовывать ваши указания как в городе, так и за его пределами.
Удастся ли вам одержать победу и стать наследником Тедория Мудрого?
Корона Эмара ждет вас!

Компоненты



Общие комментарии
Двусторонние карты
За исключением карт Действий все карты на английском (черные границы) и на 
немецком (белые границы). Перед игрой положите их на подходящую вам сторону.

Двусторонние участки местности
Лишь из соображений наглядности все участки местности напечатаны со 
светлым и темным фоном. Выберите ту, что нравится больше, и 
поверните на эту сторону все другие участки.

Правила в зависимости от числа игроков
Режим соло игры описан на стр.11. И лишь одно правило зависит от числа 
игроков. При подготовке к игре размещение маркеров Помощи, Даров, 
Камня и Хлеба в Замок, Собор и на Строительные
площадки (шаги              , обозначенные зелеными кружками)
В остальном правила не меняются.
На одной стороне маркеров изображен символ:
Эта сторона используется для 2 и 3 игроков. Иначе используйте другую сторону.
Неограниченное количество компонентов
Вы можете иметь любое количество Ресурсов, Хлеба, Книг, Перстней и Золотых Монет. Если запас 
какого-либо компонента закончился, используйте любую подходящую замену.
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15  Поставьте своих Ремесленников на 
предназначенные им на вашем планшете места.

17 

Возьмите 3 карты.

2

1. Karte ausspielen

2. Aktionen ausführen
(je 1x, in beliebiger Reihenfolge)
Bewegungs-

aktion

Zusatzaktionen

Karten-
aktion

1. Play 1 Action Card

2. Perform Actions
(1x, each. Any order)

Movement
Action

Bonus Actions

Card
Action
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16  Случайным образом выберите первого игрока.

START OF ROUNDSTART OF ROUND

Далее все игроки по часовой стрелке туда же 
выставляют своих Советников.
Получите по 1 ресурсу, который соответствует 
участку сельской местности, где размещен ваш 
Советник.
Примечание: Обе фигурки выполняют одинаковые 
функции.

EINE REICHE
ERNTE

ANFANG DER RUNDE

EINE REICHE
ERNTE

ANFANG DER RUNDE

14  Разместите своего Подданного
на ячейку «0» шкалы очков. Свое 
Строение выставьте на число, 
указанное на верхней карте колоды 
Событий (например, 30, как на 
рисунке)
Исключение: Во время первой игры выставьте 
Строение на «35». Чем меньше число, тем сложнее 
игра. Кроме того, вы сами можете решить, на 
какое число выставить свои строения.

GOOD LABOURGOOD LABOUR
CONDITIONSCONDITIONS

THIS ROUNDTHIS ROUND

GUTE
ARBEITSLAGE

IN DIESER RUNDE

      4   ,        и   

Перемешайте свои 9 карт действий и положите 
их рядом со своим планшетом лицом вниз.

Он получает Статую и выставляет своих 
Советников на участок, указанный в верхней 
части карты колоды События.
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1   Сельская местность: в случайном порядке
соедините 4 участка сельской местности 
(лес, поле, карьер и ткацкая мельница)

2   Выложите 4 типа ресурсов на соответствующие
участки (дерево, зерно, камень и ткань). 
Хлеб выложите на поле.

3    Город: в случайном порядке соедините
4 участка города (замок, собор, строительная 
площадка и рынок).

Переверните 4 маркера Помощи на сторону, 
которая соответствует числу игроков. 
Разместите их на специальные места черной 
цифрой к символу ресурса.

Исключение для 2 игроков: поверните 
маркеры Дерева и Зерна, чтобы на ресурс 
указывала «2».

6   Рынок: Разместите Золотые 
Монеты на специальных ячейках.

10  Рассортируйте все карты Дворян по их
титулу. Разложите каждую получившуюся 
стопку по величине очков Подданных по 
уменьшению. Выложите стопки на планшет 
Дворянства.

11  Шкалу очков соберите из двух частей и 
положите рядом с игровой зоной.

13  Каждый игрок получает 1 планшет игрока
и 1 памятку, а также следующие компоненты: 
8 деревянных фишек (4 Ремесленника, 1 
Подданный, 2 Советника, 1 Строение) и 9 карт 
Действий (по 1 каждого типа).

12  Перемешайте карты Событий и положите
их на стол лицевой стороной вверх.

3

Замок: Выложите Перстни в 
соответствующую ячейку.
Переверните 4 маркера Даров на 
сторону, которая соответствует 
числу игроков в партии. 
Разместите их на специальные 
места черной цифрой к символу 
ресурса.
Исключение для 2 игроков: 
поверните маркеры Камня и Ткани, 
чтобы на ресурс указывала «2».

Строительная площадка: 
Переверните маркеры Хлеба и 
Камня на сторону, которая 
соответствует числу игроков в партии. 
Разместите их на специальные места черной 
цифрой к символу ресурса.
Исключение для 2 игроков: поверните оба 
маркера по часовой стрелке до следующей 
цифры.

8   Мастера: перемешайте все карты
Мастеров А (см. рисунок) и 
выложите 8 из них случайным 
образом на специальные ячейки 
на участки Города (по 2 на участок). 
Лишние карты уберите в коробку.

9   Перемешайте все карты Мастеров
В (см. рисунок) и положите 
колоду лицевой стороной вниз 
рядом с игровым полем.

7

5

4

MASTER OF COIN

LADY MARIE

7

5

4

Собор: Перемешайте маркеры 
Почестей и сложите их в стопку 
лицом вниз. Рядом расположите Книги.
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Обзор игры
В этой игре вашей целью станет удовлетворить нужды как можно большего числа Поданных 
королевства. На шкале очков фишка отмечает ваше текущее количество очков Подданных.

Однако в конце игры у всех ваших Подданных должно быть жилище. Ваше строение на 
шкале очков отмечает текущее количество очков Строений.

Это означает, что для победы вам следует внимательно следить и за количеством Подданных и за 
их размещением в жилищах. Вашим финальным результатом будет меньшее из суммы очков 
Подданных или Строений. Победит тот, кто наберет больше всех очков.

По ходу игры вы будете выполнять разные действия:

С одной стороны, карты Действий будут обеспечивать вас ресурсами и другими действиями.

С другой стороны, в результате розыгрыша карты один из ваших Советников 
перемещается и выполняет действие. Перемещение и действия в сельской местности 
принесет вам ресурсы, которые вы сможете потратить в Городе.

Собранные ресурсы вы можете использовать для выполнения Бонусных Действий: найма 
Ремесленников, Мастеров или повышения своего титула. Первые два обеспечивают вам 
поддержку в течение всей игры, а последнее увеличивает вашу репутацию и привлекает 
Подданных.

Очки можно получить несколькими способами.

Вы получаете очки Строений, доставляя Камень и Дерево на строительную 
площадку, отдавая Книги в Замок или благодаря некоторым Мастерам.

Очки Подданных получаете при доставке Хлеба или Камня на 
Строительную площадку, повышая свой титул, передавая Книги на 
Рынок, а также благодаря некоторым Мастерам.

Ход игры
Игра проходит в течение 6 раундов, в каждом из которых игроки сделают по 3 хода.

Раунд состоит из следующих фаз:

1. Событие
Уберите верхнюю карту Событий в коробку. Примените эффект новой верхней карты колоды
Событий. Эффекты некоторых карт наступают в конце раунда (см. ниже).

Подробнее о Событиях описано на стр. 10 «Карты Событий».

2. Ход игроков
Игроки по часовой стрелке выполняют свой ход, начиная с первого игрока.

В свой ход вы можете сыграть 1 карту Действия с руки в пустой слот вашего игрового 
планшета. Затем выполните соответствующие действия Карты, Движения и до 3-х 
различных Бонусных Действий в любом порядке.

Подробнее о действиях см. на следующей странице в разделе «Ход игрока».

3. Конец раунда
Раунд завершается, когда все игроки сделают по 3 хода, т.е. когда разыграют 3 карты Действий:

• если эффект карты События наступает в конце раунда, выполните его сейчас.

• передайте Статую следующему по часовой стрелке игроку.

• переверните сыгранные в этот раунд 3 карты Действий, чтобы «освободить» слоты игрового планшета.

• если сейчас конец 3-го раунда, перемешайте все 9 карт Действий вместе и сформируйте новую колоду.

• возьмите 3 карты Действий.

После 6 раундов игра завершается. Перейдите к подсчету очков и определению победителя.

Замок

Строительная 
площадка

Рынок

1. Play 1 Action Card

2. Perform Actions
(1x, each. Any order)

Movement
Action

Bonus Actions

Card
Action
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Ход игрока
Сыграйте 1 карту Действий с руки в любой пустой слот вашего 
игрового планшета.
Карта определяет, какое действие Карты вы выполняете.

Слот определяет ваше действие Движения, т.е. число шагов (1, 2 или 3), 
которые сделает 1 из ваших Советников.

Вы также можете по одному разу выполнить каждое из 3-х 
Бонусных Действий , если оплатите их стоимость (см. ниже)

Вы можете выполнять все эти действия в любом порядке, но должны 
закончить одно действие перед тем, как начать выполнение следующего.

Действие Карты
Выполните действие, указанное на только что разыгранной вами карте Действий:

Возьмите 1 Дерево/ 1 Камень/ 1 Ткань/ 1 Зерно/ 1 Перстень.

Можете отдать 1 ресурс и получить 1 Золотую монету ИЛИ любые 3 
ресурса и получить 2 Золотые Монеты.

Переместите 1 из ваших Советников на следующий по часовой стрелке 
участок (1 шаг). Можете выполнить действие этого участка.

Примечание: Это действие идентично действию Движения на 1 шаг (см. ниже)

Можете выполнить Бонусное Действие «Нанять Ремесленника» или «Нанять 
Мастера» на участке с 1 из ваших Советников. Заплатите на 1 ресурс меньше, чем 
требуется.
Примечание: Подробнее о Бонусных Действиях на стр. 7

Можете выполнить действие любого участка Города (Замок, Собор, 
Строительная площадка, Рынок) вне зависимости от позиции ваших Советников.

Примечание: Подробнее об участках Города и их действиях на следующей странице.

Действие Движения
Переместите 1 из ваших Советников на новый участок на столько шагов по часовой стрелке, сколько 
указано в слоте, в который вы выложили карту действий в этот ход (1, 2 или 3 шага). Вы не можете 
сделать меньше шагов!
На одном участке может находиться любое количество Советников.
После передвижения можете выполнить действие этого участка.

Участки и их действия описаны в следующих разделах.

Действия в Сельской Местности
Ткацкая мельница, Пшеничное поле, Каменный карьер, Лес 
Возьмите 1 ресурс, указанный на участке: 1 Ткань, 1 Зерно, 1 Камень и 1 Дерево.

Дополнительно за каждого вашего Ремесленника на участке вы можете 

Взять 1 дополнительный ресурс того же типа ИЛИ

Заплатить 1 Зерно и получить 1 Хлеб.
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Действия в Городе
Собор

Можете оказать 1 Помощь:
Выберите тип ресурса, который хотите передать. Отдайте 
то количество таких ресурсов, сколько в настоящий момент 
указано на соответствующем маркере. Затем поверните 
маркер по часовой стрелке на следующую цифру*.
За оказанную помощь вы получаете 2 награды:

•

• Вы также получаете 1 жетон Почести: возьмите из стопки 3 жетона почести,
посмотрите на них и выберите 1. Положите его лицевой стороной вверх рядом с
вашим планшетом. Другие 2 положите в стопку сброса лицом вверх. Когда стопка
жетонов Почестей опустеет, перемешайте сброс и сформируйте новую стопку.

Если ваш советник завершает Движение на участке, отмеченном в одном или более ваших 
жетонов Почести или если вы выполняете Действие участка, вы можете сбросить все или любые 
из таких жетонов, чтобы получить указанную на них награду.
Подробнее о жетонах Почести на стр. 9

Замок 
В Замке доступны 2 действия. Вы можете по одному разу выполнить каждое из них.

•

You receive a reward for the gift:

Примечание: Перстни – это ваше влияние на короля. Их можно использовать для повышения 
своего дворянского титула, а также при 
наступлении некоторых Событий.

сбросьте 1 Книгу, чтобы получить 5 
очков Строений.

Рынок 
На Рынке вам доступны 2 действия. Вы можете по одному разу выполнить каждое из них.

• Когда бы вы не отдавали 1 ресурс, вы всегда можете вместо ресурса сбросить монету.

Примечание: Золотые монеты пригодятся для повышения вашего дворянского титула.

Сбросьте 1-5 Книг, чтобы получить очки Подданных в соответствии с таблицей ниже:

1 2 3 4 5Книги 
Очки Подданных 3 6 10 15 21

Строительная площадка 
Здесь вам доступны 3 действия. Вы можете по одному разу выполнить каждое из них.

Отдайте 1 Камень, чтобы получить 5 очков Строений и такое количество очков Подданых, 
равное текущему значению на маркере Камня. Поверните маркер по часовой стрелке на 
следующую цифру*.
Отдайте 1-3 Хлеба, чтобы получить за каждый из них такое количество очков Подданых, 
равное текущему значению на маркере Хлеба. Поверните маркер по часовой стрелке на 
следующую цифру*.
Отдайте 1 или 3 Дерева, чтобы получить 
очки Строений:
• 5 очков за 1 Дерево.

• 10 очков за 3 Дерева.

Пример: Маркер 
Помощи указывает на 1 
Ткань. Вы отдаете 1 
Ткань и поворачиваете 
маркер. Теперь он 
указывает на 2. 
Следующая помощь 
«стоит» 2 Ткани.

*Примечание: если вы повернули маркер в Замке,
Соборе или Строительной площадке на черную 
цифру или цифру числа игроков в партии, верните 
маркер в коробку. Теперь до конца игры 
используйте значение, напечатанное на поле.

Возьмите 1 Книгу.
Примечание: Книги представляют знания. Книги можно использовать для получения 
очков Строений в Замке или очков Подданных на Рынке.

Можете вручить 1 дар королю:
Выберите тип ресурса, который хотите отдать. Верните то количество таких ресурсов, сколько в 
настоящий момент указано на соответствующем маркере. Поверните маркер по часовой 
стрелке на следующую цифру*. Вы получаете награду в ответ на свой дар:

возьмите 1 Перстень

отдайте 1 любой ресурс, чтобы получить 1 Золотую Монету.
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Бонусные действия
Дополнительно к действиям Карты и Движения в любой момент своего хода вы можете один раз 
выполнить каждое из 3 доступных Бонусных Действий. Для этого вы должны оплатить его стоимость. 

Повысить свой титул при дворе
Карты дворян – это хороший источник очков Подданных. Эти карты соответствуют 5 
титулам, каждый из которых игрок может получить один раз в следующем порядке: 
Барон, Граф, Принц, Маркиз, Герцог. Вы не можете пропустить ни один из них.

Для повышения титула вы должны сбросить указанное на следующей карте титула 
количество Золотых Монет и Перстней и взять верхнюю карту этой стопки.

Получите очки Подданных (их сумма указана на карте) и подложите карту под 
свой планшет (см. рисунок справа).

Нанять Ремесленника. 

Для найма вы должны выбрать пустую хижину на 
том участке Сельской местности, где находится ваш 
Советник. Оплатите ресурсами стоимость, 
указанную на хижине, чтобы разместить в ней 
крайнего левого Ремесленника с вашего планшета.
Немедленно получите сумму очков Подданных, указанную на той ячейке 
планшета, с которой вы взяли Ремесленника.
Примечание: На одном участке вы можете разместить до 3 своих Ремесленников.

Нанять Мастера 
Для найма Мастера сначала вы должны выбрать его на том участке Города, 
в котором находится ваш Советник

Затем оплатите ресурсами стоимость, указанную в верхней части карты Мастера, 
чтобы положить карту слева от вашего портрета на планшете (см. рисунок справа)

Если возможно, выложите на пустую ячейку в Городе верхнюю карту Мастера из 
подготовленной стопки карт Мастеров В.

Немедленно получите очки Подданных, указанные внизу слева на карте Мастера. Некоторые 
Мастера дают вам дополнительный немедленный бонус; другие выполняют особые свойства до 
конца игры.
Подробнее о Мастерах на стр. 8-9

Окончание игры
Игра завершается после 6 раундов, когда каждый игрок разыграет все свои карты Действий дважды.

Приступите к подсчету очков:

Получите 2 очка за каждый Перстень; по 1 очку за каждую Золотую монету, жетон Почести, Книгу, Хлеб и 
за каждые 2 оставшихся у вас ресурса. Вы можете получить их как очки Подданных или Строений в любом 
сочетании. В соответствии с полученными очками передвиньте свое Строение и Подданного.

Определите свой финальный результат, сравнив ваши очки Подданных и очки Строений. Меньшее из 
двух значений и будет вашей финальной суммой.

Побеждает игрок с наибольшим финальным результатом.

В случае ничьи используйте указанные ниже 
правила:

1. кто набрал больше очков по второму маркеру
(Подданных или Строений),

2. кто выше по дворянскому титулу,
3. кто набрал больше очков Подданных с карты

Дворян наивысшего ранга.

Если и в этом случае не удалось определить победителя, 
то игроки делят победу.

time during your turn. You must be able to pay the costs to do so. 

MARQUESS

NEXT RANK:
DUKE

NEXT RANK:NEXT RANK:
DUKEDUKE

SCHOOLMARM

Пример: Эмма 
получила 66 очков 
Подданных и 68 очков 
Строений. Ее фи-
нальный результат – 
наименьшее из двух 
значений, 66 очков.
Яков набрал 60 очков (69 очков Подданных и 60 очков 
Строений). Хьюго получил 65 (71 – Подданных, 65 – 
Строений). 
Эмма побеждает, опередив Якова и Хьюго.

Пример: Желтый нанимает 
Ремесленника. Хижина с 2 
Дерева уже занята, поэтому он 
выбирает хижину с 1 Деревом 
и Тканью, платит стоимость 
и выставляет Ремесленника. 
За это он получает 1 очко 
Подданных, т.к. это его 
первый Ремесленник.

MARQUESS

NEXT RANK:
DUKE

NEXT RANK:NEXT RANK:
DUKEDUKE

Ремесленники увеличивают ваш доход от работ в 
Сельской местности.
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Описание карт и жетонов
Мастера
В свой ход Бонусным Действием вы можете нанять 1 Мастера, оплатив стоимость найма.
Мастера остаются с вами до конца игры.
Вы получаете очки Подданных, указанные на карте, сразу после найма. Многие Мастера обладают особыми 
свойствами – немедленными и одноразовыми, раз в ход или постоянными. Использование свойства не 
обязательно.

Мастера типа А (размещенные на поле при подготовке):

Цифра в скобках – количество очков Подданных, которые вы получаете один раз сразу же после найма Мастера. 

Немедленное и одноразовое использование:

MASTER OF COIN

Мастер над Монетой:
Получите 1 Золотую Монету. (+6)

ARCHIVIST

Архивариус:
Получите 2 Книги. (+2)

GOLDSMITH

Золотых дел мастер:
Получите 1 Перстень (+5)

CARPENTER

Плотник:
Получите 10 очков Строений. (+1)

Использование раз в ход (в том числе сразу после найма):

BAKER Пекарь:
Отдайте 1 Ткань и 1 Зерно, чтобы 
получить 1 Хлеб ИЛИ
Отдайте 1 Ткань и 2 Зерна, чтобы 
получить 2 Хлеба. (+3)

SCHOOLMARM

Учительница:
Отдайте 2 любых ресурса, чтобы 
получить 1 Книгу. (+3)

BAILIFF

Судебный пристав:
Сбросьте 1 Перстень, чтобы 
получить 5 очков Строений. (+5)

DRESSMAKER

Портной:
Заплатите 1 Ткань, чтобы получить 2 
очка Подданных. (+5)

LANDLORD

Землевладелец:
Заплатите 1 Ткань и 1 очко Подданных, 
чтобы получить 3 очка Строений. (+3)

MERCHANT

Купец:
Отдайте 1 ресурс, чтобы получить 1 
другой ресурс. (+2)

Стоимость 
найма Мастера

Вы немедленно 
получаете очки 

Подданных

Особое свойствоТип А или В

ABBESS

Частота 
использования:

= немедленно

= раз в ход

= постоянно
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Постоянное использования (в том числе сразу после Найма):

CHAMBERLAIN

Камергер:
Сбросьте 1 Перстень, чтобы получить 1 
Золотую монету, или сделайте наоборот. 
(+6)

SCHOLAR

Ученый:
Отдайте любые ресурсы для Найма 
Ремесленника или Мастера. Важно отдать 
нужное количество ресурсов. (+3)

MAYORESS

Мэр:
Получите 2 очка Подданных всякий раз, 
когда преподносите Дар в Замке. (+5)

STEWARD

Управляющий:
Можете нанять любого Ремесленника 
или Мастера вне зависимости от 
позиции ваших Советников. (+5)

ABBESS

Аббатесса:
Получите 1 дополнительную Книгу 
всякий раз, когда оказываете Помощь 
Собору. (+2)

TOOLMAKER

Мастер по инструменту:
Получая очки Строений, получите 2 
дополнительных очка Строений. Не 
применяется при финальном подсчете 
очков. (+2)

Мастера типа В (в стопке лицевой стороной вверх):

Все свойства мастеров типа В одноразовые и выполняются сразу после найма.

SIR CHRISTIAAN 

Сэр Кристиан:
Получите 8 очков Подданных.

LADY MARIE

Леди Мария:
Получите 8 очков Подданных.

SIR CARL

Сэр Карл:
Получите 10 очков Подданных.

LADY FRIDA

Леди Фрида:
Получите 12 очков Подданных.

SIR GUSTAVE

Сэр Густав:
Получите 12 очков Строений.

SIR ANTONI 

Сэр Антоний:
Получите 15 очков Строений.

Жетоны Почестей
На каждом жетоне почестей в левом верхнем углу указан символ 1 из 4 городских 
участков. Именно на этом участке вы можете применить свойство это жетона. В 
нижнем правом углу жетона указан награда за применение:

3 очка Подданных  5 очков Строений    1 Книга         1 Перстень  1 Золотая Монета

Вы можете получить награду жетона всякий раз, когда ваш советник перемещается на указанный участок 
или когда вы выполняете действие этого участка при помощи карты Действий. Применив свойство, 
сбросьте жетон.
Примечание: Вы можете получить награду, даже если вы не воспользовались действием участка.
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Карты Событий
В начале каждого раунда (6 раз за игру) вы открываете новую карту Событий и применяете ее эффект. 
Вам встретятся следующие события:

Каждый игрок получает 1 ресурс:

CLEAR THE 
OLD FOREST

START OF ROUND
Очистка старого леса:
Получите 1 Дерево.

BOUNTIFUL
HARVEST

START OF ROUND
Щедрый урожай:
Получите 1 Зерно.

STONE FROM
DISTANT SHORES

START OF ROUND
Камни с окраин:
Получите 1 камень.

FINE WOOL,
FINE CLOTH

START OF ROUND
Хорошая пряжа, хорошая ткань:
Получите 1 Ткань.

В конце раунда каждый игрок может получить награду.
Как только игрок совершит 3 действия в этот ход, он должен оплатить или сбросить что-либо (в порядке 
хода), чтобы получить награду:

THE GREAT
FAMINE

END OF ROUND

Великий голод:
Можете отдать 1 Зерно, чтобы получить 
3 очка Подданных или отдать 2 Зерна 
или 1 Перстень, чтобы получить 5 очков 
Подданных.

ALMS FOR
THE POOR

END OF ROUND

Милостыня для бедных:
Можете сбросить 1 Золотую монету или 
1 Перстень, чтобы получить 4 очка 
Подданных.

NEW LORE
IN OLD BOOKS

END OF ROUND

Новые знания в старых книгах:
Можете сбросить 1 Книгу или 1 
Перстень, чтобы получить 5 очков 
Строений.

События, меняющие правила на текущий раунд:

AN EARLY
WINTER

THIS ROUND

Ранняя зима:
Всякий раз получая очки Строений, 
получайте на 1 очко меньше. Не 
применяется для финального подсчета 
очков.

MERCHANTS
FROM AFAR

THIS ROUND

Заморские торговцы:
Вы можете на рынке отдать 1 
дополнительный ресурс, чтобы получить 
еще 1 Золотую Монету.

A LONG
SUMMER

THIS ROUND

Долгое лето:
Всякий раз получая очки Строений, 
получайте на 2 очко больше. Не 
применяется для финального подсчета 
очков.

A PIOUS
DONATION

THIS ROUND

Искренняя помощь:
Всякий раз оказывая помощь в Соборе, 
получите 3 дополнительных очка 
Подданных.

RESPECTED AT COURT, 
LOVED BY THE PEOPLE

THIS ROUND

Уважение при дворе, любовь в народе:
Всякий раз повышая свой титул, 
получите 2 дополнительных очка 
Подданных.

A GIFT FROM
THE PEOPLE

THIS ROUND

Дар от народа:
Всякий раз преподнося дар в Замок, 
получите 3 дополнительных очка 
Подданных.

GOOD LABOUR
CONDITIONS

THIS ROUND

Полная занятость:
Заплатите на 1 любой ресурс меньше 
при найме Мастера.
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Соло режим
В режиме соло вы играете против Виктории, виртуального игрока. Она не получает очки Строений, а 
только очки Подданных. В этом режиме доступны два варианта игры.

Отдельные игры: Побейте свой лучший результат
В этом варианте вы стараетесь получить как можно больше очков.
Вы можете установить сложность игры, изменив стартовую позицию вашего строения. Мы рекомендуем 
начинать между 15 (сложный) и 40 (легкий). Отмечайте ваш наилучший результат для каждого уровня 
сложности по отдельности.
Результат Виктории никак не влияет на ваш лучший результат. Она присутствует в игре лишь для усиления 
конкуренции за карты Дворян и Строительную площадку (см.ниже).

Режим кампании: как далеко назад вы сможете отодвинуть свое Строение?
В этом варианте вы стараетесь снизить стартовую позицию вашего Строения в каждой следующей игре, 
продолжая побеждать Викторию. Ваш текущий лучший результат в режиме кампании – это наименьшая 
стартовая позиция, при которой вы выигрываете у Виктории. Чтобы победить, ваш результат должен быть 
выше, чем у нее. Ничьи в этих случаях не бывает.
Если вам удалось победить ее дважды на одной и той же позиции, лучшим считается 
наибольший финальный результат.

в вашей первой игре начните с «40».

если вы победили, снизьте стартовую позицию на 5 (т.е., до 35 во второй игре).
если вы проиграли, увеличьте стартовую позицию для следующей игры на 2 (т.е., до 
42 во второй игре).

Правила игры
Изменения правил относятся к обоим вариантам игры в соло режиме.
Все остальные правила, не озвученные ниже, остаются без изменений.

Подготовка:

Приготовьте игровые компоненты для себя и возьмите 1 Подданного любого другого цвета. Выставьте 
этого Подданного на «0» шкалы очков для отслеживания результата Виктории.

Маркеры Камня и Хлеба на Строительной Площадке выложите как при игре вчетвером.

Маркеры Помощи и Даров в Соборе и Замке выложите как при игре вдвоем.

Карту Событий «Ранняя зима» уберите в коробку.

Процесс игры:

Выполните следующие шаги в конце 2-6 раундов:

Виктория получает очки Подданных так, будто она заплатила на Строительной Площадке 1 Камень 
и 1 Хлеб. Поверните маркеры ресурсов.

Виктория повышает свой титул. Возьмите верхнюю карту следующего титула (см.ниже) и положите ее 
рядом с игровым полем в стопку. Виктория получает причитающиеся ей очки Подданных.

Раунд 2: Баронесса Раунд 4: Принцесса Раунд 6: больше карт 
не получает!Раунд 3: Графиня Раунд 5: Маркиза

В конце раунда 6 определите свой финальный результат по обычным правилам, т.е. меньшее из очков 
Строений и Подданных.
Можете отслеживать свои результаты в таблице (см.след.стр.). Также можете ее скачать 
с сайта www.pegasus.de в разделе Download.

Примечание: если вы решили соло режим разыграть в варианте «Неограниченый выбор» (см. стр.12), то мы 
рекомендуем использовать отдельную таблицу для очков, так как при игре с этим вариантом ваши результаты 
будут лучше.

Следующие правила изменяются для смены стартовой позиции Строения:
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Варианты игры
Когда вы будете хорошо знать базовые правила игры, можете использовать указанные ниже варианты, 
чтобы внести разнообразие в игровой процесс.

Случайная раскладка участков поля: при подготовке вместо того, чтобы разделить участки на Город и 
Сельскую Местность, перемешайте все 8 участков и сформируйте 2 случайных поля с 4 участками в 
каждом. Каждый игрок получает 1 любой ресурс вне зависимости от положения его Советника.

Примечание: Если оба советника первого игрока окажутся на одном и том же наборе участков при подготовке, 
переместите одного из них на любой другой участок другого набора. Затем своих советников выставляют 
другие игроки.

Неограниченный выбор: при подготовке возьмите все 9 карт Действий вместо 3. После 3 раундов 
верните все карты обратно на руку.

Примечание: Этот вариант более стратегичен и может увеличить длительность раунда и партии в 
целом. Рекомендуем сначала попробовать его при игре вдвоем или в соло режиме.
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